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1.

W Mtodziezowym Druzynowym Pucharze Polski (dalej MDPP) na duzych koniach, biorg udziat
druzyny sktadajace sie z trzech lub czterech zawodnikéw z jednego Wojewddzkiego Zwigzku
Jezdzieckiego.

O sktadach druzyn decydujg Wojewddzkie Zwigzki Jezdzieckie.

Sktad druzyn i osoba petnigca funkcje szefa ekipy, musi by¢ zgtoszona do Komisji Sportu Dzieci

i Mfodziezy PZJ oraz Organizatora Druzynowego Pucharu Polski minimum 7 dni przed dniem

rozpoczecia Pucharu. W szczegdlnych przypadkach mozna dokona¢ zmiany jezdzca lub konia

w druzynie. Ostateczny skfad druzyn musi by¢ zgtoszony Komisji Sedziowskiej i Organizatorowi

przez szeféw ekipy najpdzniej godzine po zakonczeniu przegladu koni.

W Mtodziezowym Druzynowym Pucharze Polski na duzych koniach startowa¢ mogg zawodnicy

w wieku 12-15 lat, posiadajacy Il licencje w skokach.

W Mtodziezowym Druzynowym Pucharze Polski mogg startowac konie od 5 roku zycia.

Mtodziezowy Druzynowy Puchar Polski rozgrywany jest w tym samym czasie i miejscu co

Ogdlnopolska Olimpiada Mtodziezy.

W Mtodziezowym Druzynowym Pucharze Polski mogg startowac¢ zawodnicy biorgcy udziat w

Ogdlnopolskiej Olimpiadzie Mtodziezy, ale na innych koniach.

W Mtodziezowym Druzynowym Pucharze Polski ko moze startowac tylko pod jednym

zawodnikiem.

Zasady rozgrywania Mtodziezowego Druzynowego Pucharu Polski:

9.1 MDPP rozgrywany jest na zasadach konkursu dwunawrotowego (Art. 273.3.2- oba
nawroty wg Tabeli A doktadnosci/doktadnosci).

9.2 Wynikiem druzyny w danym nawrocie, jest suma punktéow karnych uzyskanych przez
trzech najlepszych zawodnikéw danej druzyny.

9.3 Aby druzyna ukonczyta dany nawrdt, musi go ukonczyé przynajmniej trzech zawodnikdéw
danej druzyny.

9.4 Wynikiem koncowym druzyny jest suma punktéw karnych uzyskanych przez druzyne w
obu nawrotach.

9.5 Prawo startu w drugim nawrocie majg wszystkie druzyny, ktére ukorczyty pierwszy
nawrot.

9.6 Druzyny, ktére nie ukonczg drugiego nawrotu, beda sklasyfikowane jako ostatnie wsréd
tych ktére wziety w nim udziat, wg. sumy punktédw karnych uzyskanych w pierwszym
nawrocie.

9.7 Jezeli po dwdch nawrotach miejsca I-lll bedg zajmowaty druzyny z réwng iloscig punktéw
karnych, zostanie przeprowadzona rozgrywka na zasadach konkursu zwyktego, w ktérej
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wezma udziat wszyscy zawodnicy danej druzyny. Wynikiem druzyny w rozgrywce jest suma
punktow karnych i czaséw trzech najlepszych zawodnikdw druzyny w rozgrywce. Kolejnos¢
startu zawodnikéw w rozgrywce, zgodna z kolejnoscig w drugim nawrocie.

9.8 Dopuszcza sie dwa niepostuszeistwa konia. Trzecie niepostuszeistwo powoduje
eliminacje.

9.9 Woysokosc¢ przeszkdd w obu nawrotach wynosi 115 cm

9.10 W obu nawrotach tor sktada sie z 11-13 przeszkdd i 12-15 skokéw.

9.11 Szybko$¢ 350 m/min

9.12 Kolejnos¢ startu druzyn w pierwszym nawrocie MDPP jest losowana w dniu
poprzedzajgcym pierwszy nawrdt, podczas oficjalnego losowania kolejnosci startéw.

9.13 O kolejnosci startu zawodnikéw w druzynie decyduje szef ekipy i informuje o niej Komisje
Sedziowska i Organizatora najpdzniej godzine przed rozpoczeciem pierwszego nawrotu.
W obu nawrotach zawodnicy danej druzyny startujg w tej samej kolejnosci.

9.14 W drugim nawrocie druzyny startujg w kolejnosci odwrotnej do zajmowanych miejsc po
pierwszym nawrocie. W przypadku réwnej sumy punktéw karnych, zachowujg
wylosowang kolejnos¢ startu z pierwszego nawrotu.

Konie startujgce w MDPP muszg byé zaprezentowane podczas Oficjalnego Przegladu

Weterynaryjnego i nie mogg opuszczac terenu zawoddw.

Przed rozpoczeciem MDPP musi odby¢ sig przeglad koni (zgodnie z art. 280 Przepisow

Konkurencji Skoki Przez Przeszkody)}. Konie, ktdre nie zostang przedstawione do przegladu w

umowionym terminie nie mogg brac udziatu w zawodach. Kon, ktory nie przeszedt przegladu

nie ma prawa udziatu w treningu oficjalnym

Pod karg eliminacji, nikt poza zawodnikiem startujgcym na koniu, nie ma prawa szkolié

dosiadajgc go. Zasada ta obowigzuje od godziny 18.00 w dniu poprzedzajgcym pierwszy

konkurs zawoddw, wliczajgc w to trening oficjalny az do zakoriczenia zawoddéw. Jednakze pod
nadzorem komisarza dozwolone jest lonzowanie, praca w regku itp. przez inng osobg niz
zawodnik.

| nawrdot MDPP jest rozgrywany w dniu | pétfinatu OOM.

Il nawrdt MDPP jest rozgrywany w dniu Il pétfinatu OOM.

Przepisy dot. ubioru i rzedu wedtug Regulaminu Rozgrywania Krajowych Zawodéw Dzieci i

Mtodziezy w skokach przez przeszkody.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem, obowigzujg postanowienia

Regulaminu Rozgrywania Krajowych Zawoddw Dzieci i Mtodziezy w Skokach Przez Przeszkody,

Przepisy Konkurencji Skoki Przez Przeszkody, Przepisy Ogdlne, Przepisy Weterynaryjne i

Kontroli Leczenia Koni.



